S.A.F. Koéuty — airsoftovy Sportovy klub

Operation: Blue Valley 2

Pokracovanie airsoftovej MILSIM akcie z prostredia Afganistanu je opat tu. Tentokrat viak iba na
pozvanky a ludi ktory sa ztGc¢astnili minulého roc¢nika.

Caka Vas znova plno zébavy a este lepsie tlohy. Upustime trochu od ¢istého MILSIMu a prinesieme
este viac LARPu.

Pravidla si viac menej nezmenené, no odporuéame si ich znova prestudovat!!!

Pribeh

Prebiehajlice boje v Modrom udoli pomaly utichli. K tomu prispeli hlavne jednotky Task Force,
ktorym sa pred rokom podarilo zajat vodcu Talibanu (Hamilkar Al Barkas) na tomto Uzemi a
nasledne ho poslat na Guantanamo.

Jeho verny stupenci sa stratili niekde v horach a jednotkdm TF oponovalo uz len par skupin tohto
hnutia. Task Force zafinancovalo a pomohlo miestnym obyvatelom a patnikom vybudovat mesitu, pri
ktorej sa zacdalo zbierat o raz viac putnikov. Tak isto sa miestna dedina Mangar Khel, aj napriek
minuloroénému krvipreliatiu, zacala rozvijat.

Podla miestnych zdrojov sa vSak objavila nova hrozba. Vzdialeny pribuzny Hamilkara Al Barkasa
prisiel do Uzemia s tuzbou pomstit sa “neveriacim psom”. Neprisiel viak Uplne sdm. Sprevadza ho
mal3, ale zato dobre vycvicena skupina bojovnikov za Alaha. SnaZi sa nadobudndt silu ktord mal
Hamilkar Al Barkas na tomto Uzemi a ziskat novych stdpencov...
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VSeobecné pravidla:

1. Hry sa mbzu zucastnit iba osoby starsie 18 rokov. Vsetkym zicastnenym bude kontrolovany
obciansky preukaz, alebo iny doklad totoznosti.

2. Do hry budu vpusteny iba hraci s platnou registraciou.

3. Organizatori nezodpovedaju za pripadné zranenia a Skodu na majetku sp6sobenu hracovi pocas
hry.

4. Pocas celej hry je prisny zakaz pozivat alkohol, alebo iné omamné latky. Hraci budd kontrolovany
namatkovo a ak sa u nich zisti pozitie, budu okamzite vyliceny z hry.

5. Hraci sa budu riadit platnymi zakonmi SR a budu ich dodrziavat.

6. Cvicna a nastrelna strelba bude mozna iba vo vyznaéenom priestore.

7. Je zakdzané nosit, pouzivat iné zbrane, ako airsoftové.

8. Je zakadzané pouzivat pyrotechniku, ak to neurci a neschvali organizator.

9. Je zakdzanad strelba na civilné osoby a osoby oblecené v reflexnych vestach.

10. Komunikacia medzi Zivymi a mftvymi je zakdzana.

11. Pred a po ukonéeni hry organizator nerudi za ¢innost Ucastnikov akcie.

12. Pocas trvania celej hry je povinné nosit ochranu zraku.

13. Ak niekto nedodrzi tieto pravidla bude okamzite vyluceny z hry.

14. Kazdé porusenie pravidiel je potrebné oznamit organizatorovi.

15. Pri registracii bude u kazdého Ucastnika preverena znalost pravidiel. Ak niekto nebude vediet
pravidld nebude vpusteny do hry. Taktiez bude kontrolovany dress code. Ak Gi¢astnik nebude spliiat
podmienky dress codu, nebude vpusteny do hry.

16. Platia vSeobecné airsoftové pravidla podla vzoru teamu COMORRA PREDATORS. Riadte sa nimi a
tymito pravidlami.

17. Hraci budu celd dobu hry v priestore. TakZe miesta na prespanie budu blizko zakladni a budu tiez
v hre.

Zbrane, zasobniky a municia:

1.V hre sa mbzu pouzivat iba airsoftové zbrane strielajlce plastovy projektil BB 6mm, alebo 8mm.
2.V hre sa m6zZu pouZzivat aj kontaktné zbrane. Tieto zbrane ale nesmu spdsobit Ziadne zranenie. Za
kontaktné zbrane sa povaZzuju atrapy noZov, maciet a naradia vyrobené z gumy, plastu a PU peny.
3.V hre sa mo6zu pouzivat iba zasobniky typu LOW CAP a MID CAP. Ak bude u niekoho zisteny
zasobnik typu HI CAP (tocak), bude vyluceny z hry.

4. Jedina vynimku na velkokapacitné zasobniky tvoria zasobniky pre gulomety. Tzv. krabicové
zasobniky.

5. Gulomet je zbran typu M60, M249 a RPK. Za gulomet nebude povazovana zbran typu M16 a AK s
bubnovym zasobnikom a ani ni¢ podobné. Gulomety budu kontrolované organizatorom a aZ potom
budu vpustené do hry.

6. Kazdy hrac pri registracii uvedie zbrane, aké hodla pouZit pocas hry.

7. Hraé hrajici s AEG smie mat pri sebe 600 ks bb. Ak vystriela municiu, méZe si ju dobyt na svojej
hlavnej baze.

8. Hrad sniper, moze mat iba 60 ks bb pre svoju pusku. Ak vystriela municiu, plati pren to isté, ¢o pre
hraca s AEG.

S.A.F. Kosuty - airsoftovy Sportovy klub
Kosuty 241
925 09 Kosuty
ICO: 42287197

www.safkosuty.sk
airsoft@safkosuty.sk




S.A.F. Ko§ljty — airsoftovy Sportovy klub

9. Ak hrac¢ pouziva aj zaloznu zbran, tak méze mat nabité vietky zasobniky pre zaloznu zbran. Ak uz
nebude mat municiu, musi si ju ist dobyt na hlavnu bazu.

11.V hre je mozné pouzit aj doplnkové zbrane. Ako je granat, mina, RPG. Tieto zbrane nesmdu
obsahovat pyrotechnicku zlozku. Ak teda mate doma svoje doplnkové zbrane, tak si ich zoberte so
sebou a po predloZeni organizatorovi, zvazi ¢i budu vpustené do hry.

Doporucenie: bolo by dobre pouzivat typy zbrani podla stran ku ktorej ste sa prihlasili. Predsa len US
vojaci s AK a nedajboZe s AUG nevyzeraju dobre. Ak ste vlastnikmi takych zbrani, dajte sa na stranu
Talibanu. Aj tam bude dost akcie.

FPS limity:

1. AEG + Plynové dlhé zbrane
Klasicka airsoftova zbran umoznujuca strelbu v semi a v automatickom madde.
0 — 450FPS semi/full auto, v budove iba semi mdéd, strelba povolend s rozumom.

2. Gulomety
Airsoftova zbran umoziujuca strefbu v automatickom madde, poskytujuca palebnd podporu druzstva.

Gulomet musi byt vybaveny krabicovym zasobnikom. Pozri pravidlo pre zbrane.
0 — 450FPS full auto, v budove nepoufZivat, strelba povolena s rozumom.

3. Sniper
Puska musi naozaj vyzerat, ako sniper puska. Mala by mat zameriavaci dalekohlad, dlhu, alebo tazku

hlaven a popripade dvojnozku. Pri tomto type zbrani je povolena strelba iba jednotlivo.
0 — 490FPS semi pre AEG zbrane, v budovach nepoutzivat, strelba povolend od cca 15 metrov.
500 — 700FPS bolt action, v budovach nepouZivat, strelba povolena od cca 30 metrov.

4. Z3aloZna zbran

Tam kde je spomenuté, Ze vase zbrane sa nesmu v budove poufZit, tak tam pouZzite vasu zaloznu
zbran. Tu zaradujeme pistole a samopaly.

0 — 400FPS, iba semi méd a strelba povolena od 2 metrov.

Ak si nie ste isty vzdialenostou od protivnika a on o vas nevie, tak mu ozndmte zasah Ustne. Ak to
nebude akceptovat a po tomto ozndmeni zaéne po vas strielat, mdze sa stat, Ze bude za to
vyliceny z hry.

Zasahy, medici a respawn:

1. Je ctou kazdého hraca priznat si zdsah.

2. Zasah je dotyk bb do hocijakej Casti tela a vystroja hraca. Je platny zasah aj od spoluhraca. Zasah
neplati, ak bb priamo nezasiahlo hraca. Je tym myslené odrazené bb od kondru, steny a pod.

3. Po zésahu hra¢ oznamuje hlasnym vykrikom MAM, alebo HIT a padd na zem. Bolo by dobré pre
hru, keby hrdc hral aj typ zranenia, podla toho do akej ¢asti tela dostal zasah. Napriklad, ak hrac¢
dostane zasah do nohy, tak pada na zem zo zranenim nohy.

4. Hrac po zraneni moze byt dorazeny a stava sa mftvym. Dorazenie prebieha dotykom kontaktnou
zbranou. Tzv. knife kill (zabitie hernym noZikom) je povoleny len ak hrac¢ naozaj fyzicky pouzije herny
nozik (knife kill rukou neplati, s vynimkou dorazenia hraca), preto odporuc¢ame zohnat si herné noziky
(ziadne ostré i zranitelné predmety. Najlepsie gumové i penové tréningové noze). Vtom momente
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je hra¢ mrtvy a odchadza na respawn.

5. Po oznameni zasahu si moze hraé privolat osetrenie. Bude volat hlasne MEDIK. Ak sa dostavi do
piatich minat medik, mozZe byt hrac osetreny. Ak sa medik nedostavi do piatich minut, hrac sa stava
mftvym.

6. Mrtvy hrac ostane na mieste do konca prestrelky. Ak na mieste jeho zasahu sa nekonaju boje, hrac
si da na seba oranZovu vestu a odchadza na respawn.

7. Medik oSetruje raneného hraca 1 minutu. OSetrenie prebieha obviazanim obvazu na mieste
zasahu.

8. Takto oSetreny hra¢ moze pokracovat v hre. Ak dostane znova zasah je v momente povazovany za
mrtveho. Oblecie si oranzovu vestu a odide na respawn.

9. Respawn je pre vSetky strany uréeny na jednu hodinu. Jedna hodina sa za¢ne odratavat az po
prichode na respawn. V nasej hre bude respawn niest ndzov MASH. Tu hra¢ odovzda obviz a
nadiktuje jeho hracske ¢islo. Po uplynuti jednej hodiny bude vpusteny spat do hry od organizatora.
Mash bude na zakladni strany.

10. Medik sa nemb6Ze sam osetrit! Medika mozZe osetrit len dalsi medik.

11. Zasah do zbrane vyraduje zbrar a nemoéze byt dalej pouzivana po dobu 30 minat. Ak ma hrac
zéloznu zbran, pouZije len zaloznu zbran. Zasiahnuta zbran sa da opravit, ak hrac pride na zakladnu.
Po jeho prichode je zbran znova pouzitelna.

12. Ak bude v hre pouzita pyrotechnika, tak v okruhu piatich metrov od vybuchu hrac¢ dostava zasah.
Platia pren tie isté pravidla, ako pri zasiahnuti bb.

13. KedZe v priestore sa nachadza aj niekolko budov, tak v budovach sa smie strielat len jednotlivym
vystrelom (semi mdd). Lepsie je pouZit svoju zaloZnu zbran. Nestrielajte v budove na hraca ak ste k
nemu blizsie ako dva metre. Vtedy mu staéi oznamit, Ze bol zasiahnuty.

14. Stany v ktorych budu spat osoby su tiez zahrnuté v hre. Na zlikvidovanie oséb v stane stadi, ak ich
zobudite a date im vediet, Ze si mftvy. Osoby potom odchadzajui do Mashu na jednu hodinu.

15. A PROSIME VSETKYCH HRACOV!!! NEHADAJTE SA O ZASAHOCH. AK VAM NIEKTO NEPRIZNA
ZASAH, OZNAMTE TO SVOJMU VELENIU. VO VELENI BUDU ORGANIZATORI A TOHOTO
NEPRIZNAVACA SI NAJDU SAMI. HROZI MU VYRADENIE Z HRY A ZAKAZ VSTUPU NA DALSIE NAMI
ORGANIZOVANE AKCIE.

Talibansky atentatnici:

V hre bude k dispozicii obmedzeny pocet viest s vybusninami. Ak Talibanec odpali bombu ktori ma
na sebe, vietci v okruhu 10 metrov od neho su mftvi vratane neho samotného. Bez moZnosti
zavolania medika.

Auta a technical v hre:

1.Povolena pre TF1505. Vodici sa nahlasia pri registracii.

2.Maximalna povolena rychlost v priestore je 30km/h .

3.Zasah granatometom, RPG¢kom, minou a pod. vyraduje auto z hry aj s posadkou. Bez moznosti
zavolania medika.

4. Vyradené auto musi dat jasne najavo svoj stav ( zapnut vystrazné svetld, vyvesit reflexnd vestu) a
odobrat sa na zakladriu kde je na 2 hodiny vyradené z hry.

5.Jazdit len po viditelne prehladnom teréne. ( Tym je myslené nejazdit cez vysoku travu, kriky kde by
sa mohol niekdo ukryvat)
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Zhrnutie a odporucania:

Pri registracii bude kazdy hrac skontrolovany zo znalosti pravidiel. Taktiez bude kontrolovana aj jeho
vystroj a oblecéenie. Preto hrac¢ by mal vyzerat podla toho, k akej strane sa zaregistroval. Hrac si
prinesie so sebou aj vystraznt oranzovu vestu. Ak nebude spifiat tieto podmienky, tak nebude
vpusteny do hry.

Odporucame si so sebou vziat aj doplnkovu vystroj. Hra sa aj v noci, tak odporticame vziat si sebou
baterky na svietenie, chemické svetld a noéné videnia. Akcia je 24 hodinova. Tak myslite aj na svoje
pohodlie. Berte si sebou jedlo, vodu, stany a spacie vaky. Tiez by bolo dobré, ak by mali hraci so
sebou aj lekarnicky na oSetrenie zraneni.

Ak nam chcete pomdct, tak sa obratte na nas mail. Hladame ludi, ktory by vedeli poméct hlavne s
rekvizitami.

LARP mechanizmus

LARP je skratkou odvodenou od slov Live Action Role Playing. Ako LARP sa oznacuju akcie, na ktorych
sa vzijeS do nejakej postavy, prezivas jej pribeh, Zijes v jej svete a stretavas sa s inymi postavami,
ktorych pribehy zasa prezivaju ini hraci. Z toho vypliva ze ked'v hre stretnete znamu tvar z redlneho
Zivota, neznamena to Ze ju poznate aj v hre. A podla toho sa treba aj zachovat.

Co o¢akavame na Blue Valley 2:

zo strany Afganca: vzit sa do roli chudobného obyvatela Afganskej dediny ktory sa snazi len v mieri
prezit a uzivit seba a svoju rodinu.

zo strany Talibanca: bojovat za svoje svaté presvedcenie v Alaha nie len zbrariou, ale aj svojou
vierou.

zo strany vojaka TF1505: plnit rozkazy velenia, tak ako ich vyda, bez najmensieho oponovania vyssej
Sarze. Ziadne svojvolné vymyslanie si tloh

TF 1505

Spojena jednotka TF1505 tvorena vojakmi US ARMY, Britskej armady a jednotiek BW, ktoré spadaju
pod ISAF. Ich primdrnou Ulohou je obsadenie oblasti a vytlacenie jednotiek Talibanu za hranice
uzemia.

Dresscode:

Oblecenie: komplet uniformy US WOODLAND, 3D, MULTICAM, UCP, MARPAT, DPM a FLECKTARN.
Vystroj: taktické vesty pouzivané prislusnikmi ISAF!!! hlavne molle systém.

Pokryvka hlavy: helma, klobuk, Siltovka

Tato frakcia je pre hracov, ktori maju skisenosti s hrami MILSIM. Budu plnit Glohy podla rozkazov
velenia.

Vstupné: 8 euro
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Taliban

Tvrdy nebojacny bojovnici bojujuci za Alaha. Ovladaju Uzemie a maju prisnu bojovu disciplinu. Su
obyvatelmi Uzemia a vedia sa vmiesat medzi civilné obyvatelstvo.

Dresscode:

Oblecdenie: Najlepsie sa o najpresnejsie pribliZit vyzoru talibanskeho bojovnika.

Vystroj: lahké taktické vesty. Idedlne AK chestrig.

Pokryvka hlavy: pakul ¢iapka, turban alebo arafatka . Zakazané su helmy.

Tato frakcia je uréena pre hracov AIRSOFTU, ktori si chcu vyskusat MILSIM. Ich dlohy budd viac na
svojej slobodnej voli a budu hlavne obrarovat svoje pozicie. Ale budd mat pevné nebojacne velenie,
ktoré ich posle do toho najvacésieho pekla, aby sa mohli stretnut s Alahom. Takze vsetci AK¢kari
sem!!l

Vstupné: 8 euro

Afganci

Domorody obyvatelia a pastieri Zijuci v dedine. Vedie ich starSina, ktory jedna za prospech svojich
spoluobc¢anov.

Dresscode:

Oblecenie: civilné oblecenie v style Afganca (ni¢ v maskacovych farbach) nohavice v zelenej, pieskovej
a hnedej povolené a povinna arafatka

Vystroj: pre tuto frakciu nie je Ziadna takticka vystroj (ak iba taska na zasobniky)

Pokryvka hlavy: ¢iapky, pakul, turban a shemag

Tato frakcia je uréena pre hracov so skisenostami LARPU. Zbrane pre tuto frakciu tvoria hlavne
nastroje ich dennej potreby. NoZe, macety, motyky a podobne. Strelné zbrane vlastnia tiez, ale iba na
obranu svojej dediny, ak to bude treba.

Vstupné: ZDARMA

Reportéri

V hre sa budu nachadzat aj reportéri. Spoznate ich hlavne podla civilného oblecenia a viest s napisom
PRESS.

Tato strana je urcena pre hracov, ktori si chct vyskusat, aké je to byt reportérom priamo v akcii.

Vstupné: ZDARMA

Priestor, datum, harmonogram akcie

Akcia sa odohrava na byvalej tankove;j strelnici nedaleko mesta Komarno. Priestor sa nachadza nad
dedinou Modrany.
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Akcia sa bude konat od 25.5. do 27.5. Organizatori budd v priestore uz od 25.5. rana.

Kazda strana ma osobitnu registraciu.

Harmonogram:

25.5.:

od 15:00 — mozni pristup do priestoru parkoviska. Pokial organizatori nebudu zastihnutelny
telefonicky treba na nich pockat na parkovisku. Budu sa tam priebezne vracat. Nasledne prebehne
vasa registracia a zavedenie na zakladnu, do dediny, kde sa za¢nu budovatelské prace a zacne sa s
vecernym larpom, ktorého priebeh vam vysvetlime na mieste.

21:00- ukoncenie prichodov Ucastnikov akcie pre tento deni. ( Aj my si potrebujeme pred akciou
oddychnut)

26.5. :

09:00- Start registracie
11:00- koniec registracie
11:30- briefing na baze
12:00- zaciatok akcie

27.5.:
koniec akcie podla vyvoja deja. Najneskér vsak o 15:00.
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